Hadjarat a hadjaratban

Terep-definiciok

A harcok sordn tobbféle tereppel taldlkozhatsz —
ezeket a kovetkez6kben foglaljuk dssze. Mivel
mindegyik mds hatdssal lesz a csatdra, ezért

nagyon fontos, hogy a jdték elétt
megegyezzetek, melyik tereptdrgy milyen

tipusba tartozik. A leggyakoribb valdsziniileg a
hdzrom lesz.

Ep épiiletek

A csatdk soran eléfordul, hogy egy-egy épilet
csodaval hataros médon egyben marad. Ha egy
épllet belsejébe nem tudsz modelleket pakolni,
akkor az épnek szamit.

Romok

A romok olyan félig elpusztult éplileteket
jelentenek, melyekben harcosaid mozogni és
harcolni is tudnak (és fognak is, nem is keveset!).

Tormelék

A harcok soran rengeteg tormelék keletkezik, a
teljesen szétl6tt hazakbdl, roncsokbdl, s ez
gazdagon boritja az éplilet kornyékét. A
tormelékkupacok fedezéket jelentenek (4+) az
egyébként Ures terileteken, viszont le is lassitjak a
jarmuveket és gyalogosokat.

Akadalyok

A harcmez6t gyakran pettyezik a harcold felek
altal  Osszerakott  akadalyok, tankcsapdak,
barikadok, és kifeszitett szogesdrét csapdak.

A romos vildgok uthaldzatat specialisan
modellezett tereppel jelenitjik meg. Az utak
segitségével a jarmlvek sokkal kdnnyebben
haladhatnak az egyébként igencsak nehéz
terepen. (lasd: szabalykdnyv)

A tereptipusokra vonatkozo
szabalyok

A kovetkezékben a kiilonb6zé tipusu terepekre
vonatkozo szabdlyok kévetkeznek, valamint egy
kis segitség ahhoz, hogy megadllapithassatok,
mekkora is egy-egy rom mérete. Ez utobbi azért
fontos, mert tébb kiildetés is arra iranyul, hogy
ezeket elfoglaljatok.

Ep épiiletek

» Altaldnossagban azt mondhatjuk, hogy az
épuletek athatolhatatlan terepek. A jatékosok
megallapodhatnak azonban abban, hogy
néhany egységtipus, pl. az ugrorakétas
gyalogsag felszdllhat az épliletek tetejére,
vagy kiall6 erkélyekre, platformokra.

Romok

¢ A romok 4-es fedezékment6t biztositanak.

¢ A romok nehéz terepnek minésiilnek.

e A romok terllet-blokknak (area terrain)
szamitanak.

Tormelék

e Atormelékek 4-es fedezékment6t adnak.
¢ Atormelékek nehéz terepnek szamitanak.
e Valdsagos kitakaras szamit!

Akadalyok
A rajuk vonatkozd specidlis szabdlyokat a
stratégiai elemek leirdsanal taldlod meg.

Utak
Az utak hatdsarél a modellek mozgasdra az
alapkonyvben taldlhaté szabalyok vonatkoznak.

Egyéb tereptargyak

A romokra vonatkozo6 szabalyok

A romok nagysaga

Fontos megegyeznetek arrdl, hogy egy rom
valdjaban mekkora kiterjedésl is, mivel sok
kiildetés szdl arrél, hogy egyiket vagy masikat el
kell foglalni, s ilyenkor dont6 kérdés, hogy egy
egység benne van, vagy pedig nincs.

A legjobb maddszer erre, hogy a rom alapvonalat
tekintitek a terilet-blokk hatdranak. A leomlott
falakat jelolheti egy tormelékekbdél allé vonal.

Ha nem egyértelm(, hogy mekkora is az épitmény
talapzata, és ezaltal mekkora lesz a tereptargy
nagysaga, akkor kérdezzétek meg a Birdkat.



A hadjarat stratégiai elemei

A harcok stratégiai elemei lehetnek specidlis
tereptdrgyak, hadfelszerelések vagy specidlis
szabdlyok a kiildetésekhez. Ezek a ravasz
taktikak és piszkos triikkok egy egészen uj
szemléletet visznek a jatékba. Megjelenésiiket
tekintve  lehetnek  egyszerii  irott/rajzolt
jegyzetek, de specidlisan erre a célra épitett
tereptdrgyak is.

Stratégiai elemek
A stratégiai elemeknek 6t tipusa van, melyek meg
is hatarozzak, hogy miként kell 6ket hasznalni:

Epiiletek

1. L&szerraktar (Ammunition Store)

2. Parancsnoki kdzpont (Command Centre)
3. Uzemanyag-raktar (Fuel Dump)

4. Megfigyel6pont (Observation Point)

5. Generator (Power Generator)

6. Orvosi szoba (Medical Facility)

Akadalyok

e Barikadok (Barricades)

e Szbgesdrét (Razor Wire)

e Tank-akadalyok (Tank Traps)

A stratégiai elemek megjelenitése
A stratégiai elemeket ,lLegendds” objektiva
jelz6kon elhelyezett jelzések fogjak jelezni.

A jatékosokat arra biztatjuk, hogy épitsék meg a
seregikhoz ill6 stratégiai jelz6ket, ezzel is emelve
a jaték hangulatat. Egy tyranida Parancsnoki
Kozpont példdul nem igazan illik a Birodalmi
Gardahoz, és viszont.

Az, hogy milyen stratégiai elem van egy objektiva
jelzénél, az akkor derll ki, amikor el6szor
birtokolja egy jatékos. Ezt a foglalé jatékos dobja
ki, és ez marad a jelz6 tulajdonsaga a jaték végéig.

Epiiletek

A legtobb épiilet azutan is ellatja eredeti
funkcidinak egy részét, miutan romossa valt, akar
parancsnoki bunker volt, akar energia-eloszto
csomopont. A stratégiai elemként m(ikodé
specialis épuletek mindegyike egy-egy rom,
melyet specidlis képességekkel ruhazunk fel, hogy
a kozelében 3all6 egységeket segitse harcukban. Az
altaldnos specialis képességek leirasat az
alapkonyvben taldlod meg, itt csak a most
bevezetésre kerlil6ket ismertetjik részletesen.

A stratégiai elemként szolgdlé épilletekre a
kovetkez6k vonatkoznak:

e Barmelyik rom-éplilet, illetve tereptargy lehet
stratégiai elem, csak a hatarvonalainak kell
pontosan behatarolhatdnak lennie.

e Egy éplletre csak egy stratégiai elem
helyezhet6 el.

e Egy épllet specidlis képességét egy korben
csak egyszer lehet hasznalni

e Az épllet jotékony hatdsat csak egy gyalogos
egységre fejti ki, melynek legalabb egy
modellje az épileten belll a jelz6nél, vagy
annak a leirdsdban meghatarozott tavolsagan
belll van.

e Egy egység egy korben csak egy épllet
specialis képességébdl részesiilhet.

e Az épliletek csak sajat egységeknek segitenek,
az ellenfél hiaba foglalja el 6ket, nem kap az
altaluk biztositott el6nyokbdl, ameddig az
ellenséges egységeket el nem (zik a foglald
tavolsaghdl (ez 4altaldaban 3”). Abban az
esetben, ha ez megtorténik, akkor az Uj
birtokléra vonatkoznak a szabalyok.

Lészerraktar (Ammunition Store)

Ebben az épliletben |6szeres ladakat,
energiacelldkat és nagy mennyiségl egyéb
Iévedéket halmoztak fel, hogy a kézelben lévd
bardtsdgos egységek gyorsan megkaphassdk
azokat. Akik bejutnak az épiiletbe, jol el lesznek
Idtva hadianyaggal, s nem kell annyira figyelniiik,
mire I6nek.

e A lGszerraktart a tulajdonos korében, a l6vési
fazisdban haszndlhatjatok

e A romon belil elhelyezkedé egységek
Ujradobhatjak elrontott I6vés-dobasaikat

Parancsnoki kézpont (Command Centre)

Ez az épiilet valamikor kommunikdcidés- vagy
elemzé-k6zpont lehetett, mely a kézelben
dllomdsozo csapatok irdnyitdsdt segitette.

Ennek az éplletnek harom hatasa lehet, melyek
kozil egy korben csak egyet hasznalhatsz:

e A parancsnoki koézpont minden korben
biztositja egy 12”-en bellli egység szamdra az
Ellentdmadas (Counter Attack) képességét

VAGY

e A parancsnoki kozpont minden koérben
biztositja egy 24”-en bellli egység szamara
azt, hogy automatikusan sikeres legyen a
moral tesztje




VAGY

e Egy 12”"-re lév6 megtort osztag akkor is Ossze
tudjon allni, ha 6”-en belll ellenséges modell
talalhatd.

Uzemanyag-raktar (Fuel Dump)

Sok vilagon termelnek nagy mennyiségli
lizemanyagot, melyet aztdn kiterjedt eloszto-
kézpontokban tdrolnak. Ha egy ilyenre taldlnak a
harcosok, akik Idngszdrdkkal is fel vannak szerelve,
akkor rdkéthetik fegyveriiket kézvetleniil a
csévekre, és mdris rettenetes erejli ldngcsdvdkat
kiildhetnek ellenségeikre.

e Az az egység, mely az épilet 6"-es
koérnyezetében van +1-et adhat a sablonos
(csepp alaku) fegyverei Erejéhez

Orvosi szoba (Medical Facility)

Ebben az épiiletben orvosi felszereléseket,
automata sebészgépeket, gyogyszereket,
fdjdalomcsillapitokat tartanak és minden mdst
mellyel, az adott faj sebesiiltjei kivdléan
kezelhetdk.

e Az orvosi szoba a Nem érzi a fdjdalmat (Feel
no Pain) specidlis szabalyt biztositja egy
egység szamara, mely a romon bell all.

Generator (Power Generator)

A legtébb sereg visz magdval generdtorokat a
csatdba, vagy a helyi energiaelldto-rendszerre
kapcsoldodik rd, hogy maximdlis gyorsasdggal
télthessék ujra I6fegyvereik vagy
energiafegyvereik celldit, és ezzel biztositsdk a
folyamatos tlizgyorsasdgot harcosaik szamdra.

e A generator specialis képességét a tulajdonos
I6vési fazisokban haszndlhatja.

e A romos épiletben 4ll6 egyik egység
Ujradobhatja elrontott sebzés-dobasait.

Megfigyel6pont (Observation Point)

A harcosok tobbféleképpen alakithatjck ki
megfigyel6pontjaikat: rdkapcsolddnak a vdrosi
biztonsdgi kamerdkra és megfigyelé-szervitorokra,
vagy egyszerlien csak Orszemeket dllitanak,
melyek segitségével szemmel tartanak egy-egy
terliletet.

* A megfigyel6pont egy 12”-en beliili egység
szdmara lehet6séget biztosit arra, hogy
lemérjék a lovésik el6tt a tavolsagokat 2
ellenséges egységnél. Ezek egyikére kell leadni
a lovéseket, de lehet egydltalan nem is I6ni.

¢ Az ellenséges rohamozé egységek nem kapnak
bonusz tdmadast roham miatt a megfigyel6
kozpont 6”-es korzetében elhelyezked6
ellenséges egység rohamozasakor.

Eréditések (Fortifications)

Habdr a romok elégséges fedezéket nyujtanak,
azért a harcosok gyakran megerésitenek
éplileteket, hogy ezzel is néveljék tulélésiik
esélyeit. Az erdditések az egyszerli, ablakokra
szegezett acéllemezektél a homokzsdkokkal és
pdncéllemezekkel megerdsitett valddi 6rtornyokig
terjedhetnek.

e Az erddités lehet olyan épilet is, melyre
stratégiai elem révén specialis tulajdonsagokat
kapott (vagyis az el6z6ekben részletezett
éplletek egyikébe tartozik).

e A megerGsitett épllet altal
fedezékmenté 3+.

biztositott

Akadalyok

Ha elég idejiik van rd, a harcosok kiilonféle
szdgesdrot-akaddlyokat, barikdadokat és
tankcsapddkat épithetnek, melyekkel alaposan
lelassitatjak az ellenséget, vagy pedig fedezéket
biztosithatnak sajat maguknak. Ezek a stratégiai
elemek plusz tereptdrgyakként jelennek meg az
asztalon, mellyel ellenfeled dolgdt nehezitheted.

Barikadok (Barricades)

A vdrosok szélesebb, nyiltabb terei gyorsan
Osszedobdlt barikddokkal is jol védheték, mert
ezek elegendé  fedezéket  nyujthatnak a
harcosoknak, hogy mégéjiik rejtézve feltarthassdk
az ellenfelet.

e A barikadok 3-as fedezékmentdét biztositanak
¢ A barikddok nehéz terepnek szamitanak

Szogesdrot (Razor Wire)
A legtébb harcmezét behdlozzak a szégesdrotbol
késziilt akaddlyok, akdar mérféldeken keresztiil is.

e A szbgesdrét nehéz terepnek szamit minden
nem-jarmd egységnek. A jarm(vek anélkil
haladhatnak at rajta, hogy barmilyen hatassal
lenne rajuk és ekkor meg is semmisitik azt
(letapossak).



Tank-akadalyok (Tank Traps) * A tank-akaddlyok athatolhatatlanok a
A pdncélozott jarmiivek kezeléi nem szeretnek a suhandkon kivil minden jarm{ szamara.
nagyvdrosok hdzai kbzé hajtani, mert félnek a * A nem-jarmli modellek mozgasat nem
romok  kozétt rejtéz6  gyalogsdgtdl,  akik akaddlyozzak, — s6t ~még  egy  5-6s
tankrobbanté-téltetekkel vdrjdk bket. A tank- fedezékment6t is biztositanak a mogéjuk
akaddlyok csak még jobban lelassitiék &ket, s rejt6z6 egységek szamara.

idedlis eszkézei annak, hogy csapddba csaljdk

Oket.

A hadjarat kuldetései

Az itt kévetkezé négy kiildetés ugyanolyan formdatumban jelenik meg, mint az alapkényvben szereplék.
Mindegyikiik haszndlja a kordbbiakban leirt stratégiai elemeket, illetve pdr egyéb specidlis szabdlyt,
melyeket részletesen a kiildetések utdn taldlhatsz meg.

Egy romos épiilet elfoglaldsa

Sok kiildetésben fordul el6, hogy el kell foglalni
egy romos épliletet. Ez ugy torténik, hogy az egyik
sereg legalabb egy pontszerz6 egységének egy
modellje a romon belldl van az objektiva jelz6

3”-es korzetében, s ugyanez nem igaz az
ellenséges sereg egyetlen egységére sem.

Pontszerzd egységek

Ez ugyanaz, mint az alapkényvben levé.

1. Kuldetés: Magaslati pozicio (High Ground)

| Hadvezér és parancsnoki kiildetés.

Egy stratégiailag létfontossdgu éplilet uralja a vdros egyik negyedét. Mindkét oldal azon dolgozik, hogy &
szerezze meg azt, bdrmi is legyen az dra, s igy véres harc alakul ki a Idbaindl.

Cél: Epiilet megszerzése

Mindkét sereg ugyanannak a lényeges éplletnek
az elfoglaldsat szeretné. Az nyeri a csatat, akinek
az egységei az utolsd6 korben az éplletet
birtokoljak. Ha egyik sereg sem foglalta el, a jaték
dontetlennel végzédik. ( Nem kénnyd feladat!)

A jaték hossza:
A szabalykdnyvben leirtak szerint

Felallas
Tamadoé él (Spearhead)

Egy jelz6 keril felhelyezésre az asztal kozepén.



2. Kiildetés: Uralom (Domination)

Hadvezér és parancsnoki kiildetés.

Mindkét sereg uralni akarja a hadszintér egyik szektordt. Ennek érdekében el akarnak foglalni minden egyes
stratégiailag fontos helyet, hogy innen indithassdk el mindent elsépré tamaddsukat.

Cél: Kitartas

Mindkét sereg azért kiizd, hogy megtisztitsa az
éplleteket és a stratégiailag fontos helyeket az
ellenséges harcosoktdl, és meg is tartsa azokat,
hogy onnan verhesse vissza az esetleges
ellentdmadasokat. A csatat az a jatékos nyeri, aki a
végén tobb objektivat birtokol.

A jaték hossza:
A szabalykdnyvben leirtak szerint.

Felallas:
Hagyomanyos (itkozet (Pitched Battle)

6 db objektiva jelz6 lesz elhelyezve az asztalokon,
melyek a kovetkez6 csomdpontokndl lesznek
felallitva: HosszU oldal széleit6l 12”-re, a roévid
oldal széleit6l mérve 12" 36” és 60”-re. (Tehat
gyakorlatilag a hosszu oldallal parhuzamosan két
sorban 3-3.) Ezek utdn minden jelz6re d6 és
szérédast kell dobni , HIT esetén helyén marad a
jelzé.

3. Kuldetés: HQ tamadas! (HQ attack!)

Parancsnoki kiildetés.

A seregek tdmaddst inditanak ellenségiik féhadiszdlldsa ellen, de vigydzniuk kell, hogy sajdtjukat
megvédjék, kiilbnben még a végén tébbet vesztenek, mint amennyit nyernek!

Cél: Ellenséges allasok

Mindkét seregnek meg kell préobalnia egységeket
juttatni ellenfele védett teriiletébe (ld. errél a
felallast).

A cél, a jaték végére elfoglalni ez ellenség védett
teriiletét. Ha ez egyik seregnek sem sikeriilt,
esetleg mindketten elérték, akkor az eredmény
dontetlen. Ekkor a gydzelmi pontok szamitanak,
10%-ig ekkor is dontetlen!

A jaték hossza:
A szabalykdnyvben leirtak szerint

Felallas
Hagyomanyos (itkozet (Pitched Battle)

Objektivak:
Azt, hogy milyen stratégiai elem van az
objektumban (hogy mit jelképez az objektiva), azt
megint csak akkor kell kidobni, amikor valaki
birtokolja a jelz6t.



4, Kiildetés: A nagy roham (Grand Assault)

| Hadvezér és parancsnoki kiildetés.

Hetek, honapok, vagy akdr évek teltek el mdr a bolygo ostromdval, amikor végre adddott egy lehetdség
arra, hogy az egyik sereg végre meginduljon és vagy kilizze az ellenséget a teriiletrél, vagy pedig teljesen
megsemmisitse Gket.

CEL: TUZD KI A ZASZLOT! SPECIALIS SZABALYOK:

A mindkét jatékos feldllasi zonajdban minden Stratégiai elemek: minden oldalon 3-3 db, melyet

stratégiailag fontos objektumot az 6 zdaszlaja diszit. a jatékosok sajat maguknak raknak fel a feldllasi
zénajukban.

Minden sajat objektiva jelz6 birtokldsa 1LP,
minden ellenséges objektiva jelz6 birtoklasa 2LP. FELALLAS

A Haboru hajnala (Dawn of War)



